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Module : Spring Boot   
Code 

ING-4-SDIA-S7-P1 

Période S7-P1 Volume horaire 42h ECTS 4 

 

Responsable Slah Bouhari email slah.bouhari@gmail.com 

Equipe 

pédagogique 

Slah Bouhari   

 

1. Objectifs de Module (Savoirs, aptitudes et compétences) 

Ce module porte sur le développement des applications web JEE en utilisant le Framework 
« Spring Boot » 

Acquis d’apprentissage : 

A la fin de cet enseignement, l’élève sera capable de :  

- Maîtriser la programmation selon l’architecture de développement JEE. (C1.2) 
- Caractériser la résolution des problèmes avec des acquis scientifiques. (C1.2) 
- Simuler et tester des modèles théoriques pour résoudre les problèmes. (C1.3) 
- Concevoir des solutions full web (C5.1) 

 

 

2. Pré-requis(autres UE et compétences indispensables pour suivre l’UE concernée) 

- Programmation Orienté Objet Java 

- Développement web (HTML, CSS, JavaScript) 

 

3. Répartition d’Horaire de Module 

Intitulé de l’élément d’enseignement Total Cours TD Atelier PR 

Module : Spring Boot 42 21  21 
 

 

4. Méthodes pédagogiques et moyens spécifiques au Module 

(pédagogie d’enseignement, ouvrages de références, outils matériels et logiciels) 

- Supports de Cours 

- Projecteur et Tableau  

- Travaux dirigés 

- Logiciels de développement : Spring Boot Starter, Intellij,  

Bibliographie  

Titre Auteur(s) Edition 

   

 

5. Contenu (Descriptifs et plans des cours / Déroulement / Détail de l’évaluation de l’activité 

pratique) 

Durée allouée 
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Module 1 : Spring Boot 

……………………………………………………………………………….. 

Séance 1  

● Généricité : concepts et application 
● Les collections : List, Set, Map et classes d’implémentation 
● Sérialisation : définition et exemple (classe Serializable) 

 

Cours 

Atelier 

1H30 

1H30 

Séance 2   

● Architecture JEE : couche métier, couche présentation 
● Notion de conteneur, serveur web et serveur application 

 

Cours 3H 

Séance 3  

● Framework Spring Boot : introduction, architecture 
● Injection des dependences 
● Installation de STS, plugin pour Intellig 
● TP1 : Initiation avec SpringBoot 

 

Cours 

Atelier 

1H30 

1H30 

Séance 4 

● Spring Boot Modules 
● Spring boot initializer 
● Les annotations 

 

Cours 3H 

Séance 5 

● Spring Boot Modules 
● TP2 : Dependency Injection 

 

Atelier 3H 

Séance 6 

● Spring Boot persistance 
● Spring Data JPA 
● Repositories 
● Object Relation Mapping 

 

Cours 3H 

Séance 7 

● TP3 : Spring Data JPA 
 

Atelier 3H 

Séance 8 

● TP3 : Spring Data JPA : complement 
 

Atelier 3H 

Séance 9 

● API REST 
 

Cours 

Atelier 

1H30 

 

1H30 

Séance 10 Atelier 3H 
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● TP4 : API REST 
 

Séance 11 

● Thymleaf 
 

Cours 3H 

Séance 12 

● TP5 : Thymeleaf 
 

Atelier 3H 

Séance 13 

● Spring Security 
 

Cours 

 

3H 

Séance 14 

● TP6 : Spring Security 
 

Atelier 3H 

 

6. Mode d’évaluation de Module(nombre, types et pondération des contrôles) 

Eléments d’enseignement Coeff DS EX TP PR 

Module – Spring Boot 

 

2  60%  40% 

Pour valider le module Spring Boot, les étudiants passeront un examen dont le coefficient est de 
60%, un Projet dont le coefficient est de 40%. 

La durée de tous les examens (Examen, DS…) est de 1h30. 

Le projet est assigné lors de la première séance du module et les étudiants présenteront leur 
travail la semaine 13, pendant les 13 semaines l'enseignant suivra les progrès de chaque groupe. 

Quant à l’examen, il est planifié après l’écoulement des 14 semaines et portera sur toutes les 
thématiques enseignées tout au long des 42 heures. 

Le module est validé si l’étudiant obtient une moyenne supérieure ou égal à 10 sur 20. 

Dans l'ensemble, l'examen vise à évaluer les étudiants à la fois sur leurs capacités à maîtriser la 
programmation selon l’architecture de développement JEE en utilisant le Framework « Spring 
Boot », caractériser la résolution des problèmes avec des acquis scientifiques, simuler et tester 
des modèles théoriques pour résoudre les problèmes et concevoir des solutions full web. 

 


