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1. Objectifs de Module (Savoirs, aptitudes et compétences)

Ce module porte sur les concepts de base du paradigme orienté objet : trouver une solution (i.e.
une démarche) pour un probléme et exprimer cette solution au moyen d’'un programme Java.

Acquis d’apprentissage :

Compétences

C2.2 Analyser une situation ou un probleme donné et définir d’'une maniére
rigoureuse le programme Java qui traduit la solution du probléme.

C1.2 Caractériser et déterminer les classes impliquées et les structures de données
adéguates au probléme a résoudre.

C1.1 Concevoir une solution, orientée objet, optimisée du probléme.

C1.2 Maitriser le langage Java en écrivant des solutions optimisées.

C1.3 Ecrire, tester, compiler et faire exécuter des programmes Java.

2. Pré-requis(autres UE et compétences indispensables pour suivre 'UE concernée)

- Algorithmique, UML éventuellement

3. Répartition d’Horaire de Module

Intitulé de I’'élément d’enseignement Total | Cours D Atelier PR

_ o . 42 21 0 21
Module : Programmation orientée objet

Java

4. Méthodes pédagogiques et moyens spécifiques au Module
(pédagogie d’enseignement, ouvrages de références, outils matériels et logiciels)

- Supports de Cours
- Projecteur et Tableau
- Logiciels de simulation : Ateliers réalisés avec un IDE (Netbeans, Eclipse, IntelliJ IDEA...)
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https://www.eclipse.org/downloads/
https://www.eclipse.org/downloads/
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Au cceur de Java 2, volume 1 : Notions Cay S. Horstmann, Gary Sun Microsystems
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Au coeur de Java 2 : Volume Il - Fonctions | C. Hortsmann et G. Cornell. Sun Microsystems
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5. Contenu (Descriptifs et plans des cours / Déroulement / Détail de I'évaluation de | Durée allouée
l'activité pratique)

Module 1: Programmation orientée objet Java

Séance 1 Programmation orientée objet Cours | 3H

e Introduction a la POO
e Caractéristiques de Java et son environnement de développement

Séance 2 Programmation orientée objet en Java Cours | 3H
e Syntaxe du langage Java +
e Structures fondamentales Atelier
Séance 3 Programmation orientée objets en Java Cours | 3H
=+

e Encapsulation
e (lasse et Objet Atelier
e Les constructeurs

Séance 4 Cours 3H
o Les tableaux +
e Laclasse String Atelier
e Laclasse Math

Séance 5 Héritage Cours
e Héritage * 3H
e Redéfinition Atelier

e Surcharge

Séance 6 Héritage

e L’autoréférence : this Atelier | 3H
e Référence a la superclasse
e Opérateur instanceof

Séance 7 Cours 3H

e Polymorphisme

Séance 8 Atelier | 3H

e Polymorphisme
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https://www.amazon.fr/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Cay+S.+Horstmann&text=Cay+S.+Horstmann&sort=relevancerank&search-alias=books-fr
https://www.amazon.fr/Gary-Cornell/e/B004N7MC9I/ref=dp_byline_cont_book_2
https://www.amazon.fr/Gary-Cornell/e/B004N7MC9I/ref=dp_byline_cont_book_2
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Séance 9 Cours 3H
o Les classes abstraites +
Atelier
Séance 10 Cours | 3H
o Les interfaces +
Atelier
Séance 11 Gestion des exceptions Cours | 3H
o Quelques exceptions prédéfinies en Java +
e Traitement des exceptions Atelier

¢ Interception vs propagation

Séance 12 Gestion des exceptions Cours | 3H
e Les objets Exception +
e Levée d'exceptions Atelier
o Emission d'une exception
Séance 13 Les collections 3H
e Les collections en Java Cours
e Collection synchronisée ou non (Vector vs ArrayList, ...)
o Définition d 'une collection
e Caractéristiques des collections
Séance 14 Les collections 3H
e Les collections en Java Atelier
e Choisir les bons algorithmes et les bonnes implémentations
e Les différentes techniques de parcours d'une collection
6. Mode d’évaluation de Module(nombre, types et pondération des contrdles)
Eléments d’enseignement Coeff | DS EX TP PR
Module — Programmation orientée objet Java 60% 40%

Pour valider le module, les étudiants passeront un examen dont le coefficient est de 60% et
réaliseront un mini-projet dont le coefficient est de 40%. La durée de I’'examen est de 1h30.

Le mini-projet est planifié a partir de la semaine 8 jusqu’a la semaine 13 et se réalisera tout en
se basant sur les connaissances acquises durant les séances de cours.

Quant a I'examen, il est planifié apres I’écoulement des 14 semaines et portera sur toutes les
thématiques enseignées tout au long des 42 heures.

Le module est validé si I’étudiant obtient une moyenne supérieure ou égal a 10 sur 20.
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