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2. Pré-requis(autres UE et compétences indispensables pour suivre l’UE concernée) 

- Développement informatique 

- Notions de l’orientée Objet 

- La manipulation des bases de données relationnelles 

 

 

 

 

Fiche module 
Mise à jour : 

Cycle de formation d’ingénieurs en Informatique Page 1 sur 3 

 

Module : Programmation .NET 
Code 

 

……………….. 

Période Semestre 8 Volume horaire 42 ECTS   4 

 

Responsable Hajer TAKTAK email taktakhajer@gmail.com 

Equipe 
pédagogique 

…………………………………………………….. 

 

1. Objectifs de Module (Savoirs, aptitudes et compétences) 

Ce module porte sur l’acquisition de connaissances en développement  en général et en 
développement en environnement .Net en particulier 

Acquis d’apprentissage : 

A la fin de cet enseignement, l’élève sera capable de : 

- Maîtriser l’environnement de développement .Net….. (C1.2) 

- Définir une architecture à utiliser dans l’application (C1.3) 

- Mettre en œuvre des applications web en ASP.NET Core (C5.2) 

- Tester les applications (C3.3) 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

3. Répartition d’Horaire de Module 

Intitulé de l’élément d’enseignement Total Cours TD Atelier PR 

 

Module : Programmation .NET 
42 20  22  

4. Méthodes pédagogiques et moyens spécifiques au Module 

(pédagogie d’enseignement, ouvrages de références, outils matériels et logiciels) 

- Supports de Cours 

- Projecteur et Tableau 
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- Travaux dirigés 

- Logiciels de simulation : ADS, HFWorks, Quartus Altera, Modelsim, etc 

Bibliographie   

Titre Auteur(s) Edition 

Documentation Officielle Microsoft Microsoft 2022 

Pro C# 7 with .Net & .Net Core Andrew Troelsen 2017 

 

5. Contenu (Descriptifs et plans des cours / Déroulement / Détail de l’évaluation de 
l’activité pratique) 

Durée allouée 

Module : Programmation .NET 

………………….. 

Séance 1 

• .Net Framework architecture and Basics : 
- La philosophie du .Net 
- Comprendre la plateforme .Net 
- Introduire les blocs de la plateforme .Net (CLR,CTS et CLS) 

Cours 1.5H 

TP 1.5 

Séance 2 

• Asp.Net MVC Framework /Routes/ Razor Pages : 
- Introduire le patron MVC 
- Introduire les templates d’une application ASP.Net MVC 
- Les routes en ASP.Net MVC 
- Entity Framework (Code First & Database First) 

Atelier 3H 

Séance 3 

• Working with Data Entity Framework (Annotations and API Fluent) 

Cours 1.5H 

TP 1.5h 

Séance 4 

• Tag Helpers & HTML Helpers 

TP 3H 

Séance 5 

• .Net Core Basics and Notions : 

- Les objectifs du .Net Core ( multi plateformes, performance, support des 
lignes de commandes, etc.) 

- La composition du .Net Core 
- L’installation du .Net Core 
- La comparaison du .Net Core avec .Net Framework 

Atelier 3H 

Séance 6 

• Entity Framework Core & Fluent API 

Atelier 3H 
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Séance 7 

• Rest API & LINQ Queries 

Cours 

& 

atelier 

3H 

Séance 8 

• API Identity : 
- Introduire Asp.Net Identity 
- Composants de Asp.Net Identity 
- Utiliser api Identity avec les Web API 
- Utiliser api Identity avec une application web MVC 

Cours 
& 
atelier 

3H 

Séance 9 

• JWT Bearer Tokens : 
- Utilisation des Tokens pour l’authentification et l’autorisation 
- Définition du JW Token 
- Les éléments de génération des tokens 
- « Authorization header » 

Cours 
& 
atelier 

3H 

Séance 10 

 
• Comprendre les filtres 

- Utiliser les filtres d’autorisation 
- Utiliser les filtres d’action 
- Utiliser les filtres du résultat 
- Utiliser les filtres d’exception 

Cours 
& 
atelier 

3H 

Séance 11 

Comprendre « Model Binding » 
Comprendre « Model Validation » 

Cours 

& 
atelier 

3H 

Séance 12 & 13 

• Projet 

atelier 6H 

Séance 14 

• Révision 

Cours 3H 

 

6. Mode d’évaluation de Module(nombre, types et pondération des contrôles) 

Eléments d’enseignement Coeff DS EX TP PR 

Module - Programmation.NET   60%  40% 

Pour valider le module, les étudiants devront réaliser un projet pratique avec un coefficient de 40% 

et passer un examen écrit avec un coefficient de 60%. 

Le projet, évalué par une soutenance technique à la fin du module, permettra aux étudiants de 

mettre en pratique les connaissances acquises. L'examen final, prévu après 14 semaines, portera sur 

l'ensemble des thématiques abordées pendant les 42 heures de cours. 

Le module est validé si l’étudiant obtient une moyenne supérieure ou égale à 10 sur 20. 

 

 


