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Responsable Safa CHEBBI email Safa.chebbi@supcom.tn 

Equipe 

pédagogique 

Safa CHEBBI 

 

1. Objectifs de Module (Savoirs, aptitudes et compétences) 

Ce module porte sur l’architecture N-tiers avec le framework .Net 

Acquis d’apprentissage : 

A la fin de cet enseignement, l’élève sera capable de : 

- Maîtriser le langage C# (C2.3) 
- Identifier l’arborescence d’une application .Net ainsi que les différentes couches 

constituant une application web .Net avec différents types d’architectures logique (C1.3) 
- Maîtriser les concepts et les techniques pour la conception d’une application .Net (C1.3) 
- Avoir les compétences pour développer des applications Windows sous la plateforme 

.NET native (C1.3) 

 

2. Pré-requis(autres UE et compétences indispensables pour suivre l’UE concernée) 

● Concepts de base avec le langage C# 
● Des connaissances sur les patrons de conception des systèmes d’information 

 

3. Répartition d’Horaire de Module 

Intitulé de l’élément d’enseignement Total Cours TD Atelier PR 

Module : Architecture N-tiers avec .Net 
31.5H 15.5H 0H 16H 0H 

 

 

4. Méthodes pédagogiques et moyens spécifiques au Module 

(pédagogie d’enseignement, ouvrages de références, outils matériels et logiciels) 

- Supports de Cours 

- Projecteur et Tableau  

- Travaux Pratiques 

- Environnement de développement intégré 

 

Webographie  

Site web URL 

Documentation Microsoft du .NET https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/ 

 

mailto:Safa.chebbi@supcom.tn
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5. Contenu (Descriptifs et plans des cours / Déroulement / Détail de l’évaluation de l’activité 

pratique) 

Durée allouée 

Module 1 : Architecture N-tiers avec .Net  

Séance 1 : Introduction à .NET et à Visual Studio 2022 

● Comprendre le vocabulaire et la philosophie des technologies .NET 
(.NET, ASP.NET, MVC, ADO.NET, Entity Framework) 

● Une évolution de .NET vers .NET Core ou une séparation ? 
● La place de C# dans l'architecture globale de .NET 4.7 
● L’architecture détaillée de .NET (CLR, BCL, compilation Just In Time, 

etc.) 
● Les différentes familles d’applications .NET 
● Installation de l’environnement de développement  
● Visite guidée de Visual Studio 2022 afin de prendre en main rapidement 

son environnement de travail 

Cours 

 

2 H 

Atelier 1H 

Séance 2 : La programmation en C# 7 

● Les notions de base du langage C# 
● Le modèle Objet avec le langage C# 7 
● Classes et objets : notion de méthode 
● Code géré et gestion de la mémoire 
● Héritage, surcharge et polymorphisme 
● Propriétés, indexeurs et énumérateurs 
● Expression d'initialisation, types anonymes, propriétés automatiques, 

méthodes d'extension, méthodes partielles et lambda expressions 
● Utilisation des "Generics" 
● Les Dynamic, Paramètres optionnels et paramètres nommés, 

Interopérabilité COM améliorée, Co et Contra variance 
● Les fonctions avancées du C#7 : appel synchrone et asynchrone, 

paramètres optionnels, résolution des types génériques, propagation 
de null, interpolation de chaîne... 

● Création de classes en C# reprenant les concepts fondamentaux de ce 
chapitre et la syntaxe associée 

● Utilisation de ces classes par d’autres programmes 

Cours 1.5H 

Atelier 1.5 H 

 

Séance 3 : Architecture et principes de base de .Net Framework 

● Comprendre l’arborescence d’une application web .Net MVC 
● Apprendre à développer une application web suivant l’architecture 

Model-View-Controller 
● Maitriser les différentes couches d’une architecture MVC 

 

Cours 

 

1.5H 

Atelier 1.5H 

Séance 4 : Application de l’architecture MVVM avec le Framework .Net  

● Comprendre l’arborescence d’une application web .Net MVVM 
● Apprendre à développer une application web suivant l’architecture 

Model-View- ViewModel 
● Maitriser les différentes couches d’une architecture MVVM 

Cours 1.5H 

Atelier 1.5H 
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Séance 5 : Asp.Net MVC Framework /Routes/ Razor Pages 

● Créer une application Web MVC 
● Définir un layout pour une vue 

● Utiliser les méthodes de rendering 

● Définir des vues partielles 

● Transférer des données entre contrôleurs et vues 

Cours 1.5H 

Atelier 1.5H 

Séance 6 : Travailler avec Data Entity Framework (Annotations et API 
Fluent) avec l’approche Database First 

Cours 1.5H 

Atelier 1.5H 

Séance 7 : Travailler avec Data Entity Framework (Annotations et API 
Fluent) avec l’approche Code First 

Cours 1.5H 

Atelier 1.5H 

Séance 8 : Tag Helpers & HTML Helpers Cours 1.5H 

Atelier 1.5H 

Séance 9 : Principes de base et notions de .Net Core 
Cours 1.5H 

Atelier 1.5H 

Séance 10 : API Rest et requêtes LINQ Cours 1.5H 

Atelier 1.5H 

Séance 11 : API Rest et requêtes LINQ Atelier 1.5H 

 

6. Mode d’évaluation de Module (nombre, types et pondération des contrôles) 

Eléments d’enseignement Coeff DS EX TP PR 

Module – Architecture N-tiers avec .Net 2  60%  40% 

Pour valider le module, les étudiants passeront un examen dont le coefficient est de 60%, un 
projet dont le coefficient est de 40%. 
  
La durée de tous les examens (Examen, DS…) est de 1h30. 
  
Concernant le Projet, il est assigné lors de la deuxième séance du module et les étudiants 
présenteront leur travail la semaine 11, pendant les 11 semaines l'enseignant suivra les progrès 
de chaque groupe. 
 
Quant à l’examen, il est planifié après l’écoulement des 11 semaines et portera sur toutes les 
thématiques enseignées tout au long des 31.5 heures. 
  
Le module est validé si l’étudiant obtient une moyenne supérieure ou égal à 10 sur 20. 
 



 

 

 

 
Fiche module 

Mise à jour : 

 

Cycle de formation d’ingénieurs en Informatique Page 4 sur 4 

 

 

   

 

© tek-up, Septembre 2024 

Dans l'ensemble, l'examen vise à évaluer les étudiants à la fois sur leurs capacités à maîtriser le 
langage C# et les concepts et les techniques pour la conception d’une application .Net , identifier 
l’arborescence d’une application .Net ainsi que les différentes couches constituant une 
application web .Net avec différents types d’architectures logique, développer des applications 
Windows sous la plateforme .NET native et des applications multiplateformes sous la plateforme 
.NET Core. 
 

 


